Multiple Choice (MC)

Du kan enten veelge traening eller kamp.

I treeningsmode kan du vaelge det delkapitel,
som du vil have spgrgsmal fra. Du kan selv
vaelge det antal spgrgsmal, du gnsker.

I kampmode er der 2 levels - level 1 er
spgrgsmal i kernestoffet, mens level 2 er
spgrgsmal i hele kapitlet.

Du kan ogsa vaelge at udfordre en anden
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spiller om samme spgrgsmal ved at sende en
email-invitation.

Selve kampen er 10 spgrgsmal med hver 4
svarmuligheder. Mulighedernes reekkefglge
og spgrgsmalene vaelges tilfeeldigt fra en stor
pulje af spgrgsmal.

Det geelder om at svare sa mange rigtige som
muligt - og gerne sa hurtigt som muligt.

I tilfeelde af lige mange korrekte svar, er det
tiden, der er afggrende.

Til sidst kan du vaelge, om din score skal pa
highscorelisten eller ej.
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Spiltype

Traening Kamp

Delkapitler
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Antal spergsmal
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Spilleplade

1/10 Hvor meget protein kan kroppen maksimalt handtere pr. degn

@ Ca. 1,65 g/kg du vejer

@ Kroppen kan héndtere alt det protein, du indtager
@ Ca. 2,5 gkg du vejer

@ Ca. 10 g/kg du vejer

Resultater

4 u _
yu blo
A \Es

Kapitel 2: Menneskets fysiologi

Spiltype

Antal deltagere

Niveau 2




Fagligt Fit (FF)

Du far en spilleplade med 3 kategorier (ly-
sebla brikker) og 9 ord (mgrkebla brikker).
Ordene skal hurtigst muligt placeres i de
korrekte kategorier. Du markerer en kategori
med klik med musen, og herefter vaelger du
de ord, du gnsker i denne kategori - igen ved
klik med musen. Sa snart du er tilfreds med
dine placeringer, trykker du FAERDIG.

Nederst er lavet et eksempel, hvor kategori-
en "Andedraetssystemet” er markeret med en
firkant og desuden er de brikker, som hgrer
dertil markeret med cirkler.

Veelger du treening er der intet tidspres, men
din score teller heller ikke.

Veelger du kamp, kan du vaelge skjulte eller
synlige kategorier - spil med usynlige katego-
rier er naturligvis det sveereste.

Uanset valg bliver dine antal rigtige og din
tid afggrende for din placering pa highscoreli-
sten. Eller i din kamp mod en anden, som du
har inviteret pr. mail.
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Spiltype

Treening Kamp

Kategoriindstillinger

Synlige Skjulte

kategorier kategorier
Antal deltagere

Flere deltagere
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Spilleplade

1 Skulderblad
Typer af
muskelarbejde .

2

ler i
ove pen (dansk)

Bronkier Koncentrisk

Resultater

Ribben

Spoleben
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Farst vaelger du, hvilken figur du vil prgve
kraefter med.

Nar du trykker start, kommer figuren op pa
skaermen, men al figurtekst er byttet rundt.
Det er markeret ud for hvert ord med en *

Nu geelder det for dig om at flytte teksten, sa
den star korrekt placeret pa hele figuren. Sa
snart noget tekst star korrekt, sa fjernes *

Du vil ogsa kunne se oppe i hjgrnet, hvor
mange rigtige du har ud af det samlede antal,
der skal byttes rundt.

S& snart al tekst er pa korrekt plads, stopper
tiden.

Dit resultat afhaenger nu af, hvor hurtigt du
formaede at flytte teksten hen til de korrekte
placeringer.

score: 0 af 13

Kapitel 2: Menneskets fysiologi

Indstillinger

Veelg figur

2.12({dansk) 2.12(latin) 2.13(dansk)

Highscores

Spillet

Resultater

Alveolesaek med
alveoler®

2.13(latin)




